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Vorbereitung

Mitspielen kénnen 2 bis 4 Spieler, die je 5
Karten ausgeteilt bekommen. Die restlichen
Karten werden verdeckt als nachziehstapel in
die Mitte gelegt, die oberste Karte wird aufge-
deckt und als Ablgestapel daneben gelegt.

Und so geht es

Der Spieler links vom Geber beginnt und legt
eine Karte seiner Handkarten, die in Figur oder
Symbol der letzten abgelegten Karte gleich ist,
auf den Ablagestapel.

Aber Vorsicht: Bei der Ablage gelten die ne-
benstehenden Sonderkarten und Ansagen!

Hat ein Spieler keine Karte auf der Hand, die
er passend ablegen kann, zieht er eine Karte
vom Nachziehstapel. Ist die Karte diesmal pas-
send, darf er sie gleich ablegen. Passt sie nicht,
nimmt er sie zu seinen Handkarten.

Im Uhrzeigersinn ist nun der néchste Spieler an
der Reihe.

Sieger des Spiels

Das Spiel gewinnt, wer als erster alle seine
Handkarten ablegen konnte.
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Halleluja!

Das Kloster-Mau-Mau

Sonderkarten

Fir das Spiel nach Mau-Mau-Regeln (2-4 Spie-
ler, die je 5 Karten ausgeteilt bekommen) gilt
im kleinen Kloster bei der Ablage der folgen-
den Figuren:

Der nachste Spieler muss 2 Karten ziehen

Der nachste Spieler muss in dieser Runde aus-
setzen

Wer den kleinen Mdénch mit Mitra und Abtsstab
ausspielt, darf sich das néachste Symbol wiin-
schen.

Ansagen am Spiclende

Allzu Gberschwangliches Ausrufen von »Maul«
beim Ablegen der vorletzten Karte und »Mau
Maul« beim Ablegen der letzten Karte sind
natirlich in der Stille des Klosters nicht ange-
bracht. Stattdessen ruft man »"Amen?« bei Ab-
lage der vorletzten und »Hallelujal« bei der
letzten Karte.

Achtung: Diese Regel wird vom Abt streng
Uberwacht! Vergisst man eine der beiden from-
men Ansagen, muss man eine Karte nach-
ziehen. Rutscht einem jedoch ein weltliches
»Maul« oder gar ein »Mau Maul« tber die Lip-
pen, muss der betreffende Spieler drei Kar-
ten ziehen.
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E: Der kleine Monch, der sich argert, F: Der kleine Monch im Garten,
G: Der kleine Mdnch mit Mitra und Abtsstab, H: Der kleine Mdnch, der einfach so dasitzt

Jede Figur gibt es mit dem Symbol Apfel, Kleeblatt, Rose oder Erdbeeren.



